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Cette année, la semaine des mathématiques a lieu du 9 au 15 mars 2020 et a 

pour thème : « Mettons en scène les mathématiques ». Nous allons donc 

essayer de vous proposer des exercices de mathématiques en mouvement. 

… À vos cerveaux ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

COOP’maths 2019 – 2020 - CYCLE 3        

Rallye mathématiques coopératif          

Manche n°1 

ÉPREUVE N°1 : Un groupe en forme 

 

 Votre groupe est constitué de                              personnes (4 ou 5) 

 

 

 Placez-vous ensemble de façon à représenter 3 figures différentes : 

→ Un triangle  

→ Puis, un carré 

→ Puis, un rectangle 

 

 

 Etes-vous assez nombreux pour représenter un hexagone  

    OUI                      NON 

  

  

Si non, combien de personne(s) manque-t-il ? 

 

- 2 personnes côte à côte peuvent représenter un même point.  
- 1 personne qui reste en dehors de la figure peut mesurer l’écart 

entre deux personnes. 

-  
- -- 

… 

… 
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ÉPREUVE N°2 : Vos pieds 

 Chacun mesure un de ses pieds puis complète le tableau (en gardant vos 
chaussures)  

 
 

Prénoms Taille d’un de 
vos pieds en cm 

Multiplier par : Égal : 

Exemple : Flavie 24 cm  2 24 x 2 = 48 cm 

  7  

  5  

  3  

  9  

  4  

  1  

  8  
  

 Additionnez la mesure de tous vos pieds. 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

_________________________________________________________________ 

 

L’ensemble de nos pieds mesurent   

 
 

 

 

- Pour mesurer vos pieds vous pouvez coopérer, vous aider. 
- Attention en général, chacun a 2 pieds. 

……………. cm 
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EPREUVE N°3 : Nuit géométrique 

 

 Lisez le texte et dessinez les figures géométriques en fonction 

de la position des astres :  

 

 

Le soleil est dans le cercle, dans le quadrilatère et dans le triangle. 
 

La lune est dans le cercle, dans le quadrilatère et dans le triangle. 
 

L’étoile est uniquement dans le triangle et dans le quadrilatère. 
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ÉPREUVE N°4 : Vos crayons 

 

Sortez tous 4 crayons devant vous : 1 bleu, 1 vert, 1 rouge et 1 noir 

 

Les crayons bleus symbolisent les milliers. 

Les crayons verts symbolisent les centaines. 

Les crayons rouges symbolisent les dizaines. 

Les crayons noirs symbolisent les unités. 
 

  Placez devant vous 3 crayons verts, 1 crayon noir et 5 crayons rouges 

Quel est le nombre représenté ?  

 

  Placez devant vous 5 crayons noirs, 2 crayons bleus et 5 crayons rouges 

Quel est le nombre représenté ?  

 

  Placez devant vous 3 crayons rouges, 4 crayons verts et 1 crayons bleus 

Quel est le nombre représenté ?  

 

 

Milliers Centaines Dizaines Unités 

    

 

 

……..…… 

……..…… 

……..…… 
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ÉPREUVE N°5 :  

 

  Pour cette épreuve, il vous faut :  

→ un chronomètre, 

→ une personne qui chronomètre 

→ une personne qui serre les mains des membres de l’équipe 

 

Etape 1 : Lancez le chronomètre 

Etape 2 : La personne choisie va serrer les mains de tous les autres                                        

…………membres de l’équipe. 

Etape 3 : Stoppez le chronomètre 

 

Combien de mains ont été serrées ? 

 

Combien de temps cela a-t-il pris ? indiquer le temps en secondes. 

 

 

 

Sans le chronomètre maintenant, 

Calculez combien de secondes il faudrait pour serrer 5 fois plus de mains 

 

 

    

 Vérifiez ! 

 

 

 ……. mains 

……………………….     secondes 

……………………….     secondes 
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ÉPREUVE N°6 : De l’aire ! 

 

  En vous aidant du quadrillage (pages 6 et 7), tracez : 

→ Un carré 

→ Un rectangle 

→ Un triangle 

  Maintenant que les figures sont tracées : 

  Entourez celle qui a le plus petit périmètre en vert et celle qui a le plus 

grand périmètre en rouge. 

  Coloriez celle qui a la plus petite aire en vert et celle qui a la plus grande 

aire en rouge. 

 

 

Uuu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Périmètre = tour 

Aire = surface 
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Annexe épreuve 6 
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ÉPREUVE N°7 : Dominos 

 

  Découpez les dominos (page 9) et placez-les dans la grille de telle sorte 

que les somme des chiffres de chaque ligne et de chaque colonne soit 

toujours égale à 10. 

 

  Lorsque vous avez trouvé comment les placer, collez les dominos. 
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Annexe épreuve 7 
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ÉPREUVE N°8 : Votre étoile 

 

  Réalisez une étoile régulière à cinq branches. Toutes les branches doivent 

être identiques. 

  Vous pouvez faire cette étoile par collage et par traçage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Un triangle peut vous aider… ou un compas… ou les deux. 

La page 11 vous sert de brouillon. 

 

 

 

 

 

Notre étoile régulière à cinq branches : 
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Annexe    BROUILLON   épreuve 8 
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ÉPREUVE N°9 : Parcours 

 

  Voici les commandes reçues par le vélo : 
 

 

 
  Voici les commandes reçues par le skate : 

 

 

 

  Tracez sur le quadrillage les parcours de la trottinette et du skate. 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 Le vélo et le skate vont-ils passer par une même case ? 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 
Sens de déplacement au départ  

2 
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ÉPREUVE N°10 : Labynombres 

 

   

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En additionnant les nombres rencontrés, 
trouve le chemin qui aboutit au total 

indiqué à la sortie. 

Attention, il faut éviter de circuler en 

diagonale et de passer deux fois dans la 

même case. 
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Merci à tous  

d’avoir participé ! 
 

 

 

 

 

Mais au fait, ça veut dire quoi pour vous coopérer ? 

…………………………………………….. 

…………………………………………….. 

…………………………………………….. 

…………………………………………….. 

…………………………………………….. 

 

Sur quelle(s) épreuve(s) avez-vous le mieux coopéré ? 

…………………………………………….. 
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Pour réaliser ce rallye, vous aurez besoin de :  

 

 

 

Par groupe : 

 

Crayons à papier taillés 

Gommes 

Feuilles de brouillon 

Un mètre 

Un chronomètre 

Une règle 

Une équerre 

De la colle 

Des ciseaux 

 

 

 

 

 

Par élève : 

 

1 stylo bleu 

1 stylo rouge 

1 stylo vert 

1 stylo noir 


